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Tto fabularne

Nadeszla apokalipsa zombie! Az 90% populacji Ziemi zostalo zainfekowanych smiertelnym
wirusem. Wiekszos¢ ocalalych zamienita si¢ w zombie, a pozostali sq slabi i bezbronni.
Twoim zadaniem jest uratowanie jak najwiekszej liczby ocalatych i nieustanne odpieranie

Pt atakow kolejnych hord zombie. - ”
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Zary asad

W grze After the Virus do 3 graczy wspodlpracuje ze sobg, aby wspdlnie zrealizowa¢ misje. Kazdy z graczy ma
unikalna posta¢ i wlasng talie poczatkowa. W trakcie wykonywania misji przeszukujesz teren w celu znalezienia
przedmiotdw, ktére moga okazac si¢ przydatne. Wiele z nich to bron i pulapki pomagajace w walce z napierajacymi
zombie. Sprobujesz réwniez ratowac ocalalych, zagrywajac ich karty z reki, przygotowujac ich oraz zagrywajac
karte Bezpieczny Dom, aby zapewni¢ ocalalym schronienie. W swojej turze gracze wykonuja swoje akcje
jednoczesnie. Przy kazdym przetasowaniu swojej talii dodajesz do niej karty zombie. Dobierajac karte zombie,
musisz umiescic jg na stole, aby potem pokonac¢ znajdujacych si¢ na niej zombie albo przyjac obrazenia, gdy
zostaniesz zaatakowany. Jesli otrzymasz 3 obrazenia — umierasz. W przypadku $mierci jednej z postaci graczy
wszyscy przegrywaja. Gracze odnosza zwyciestwo, jesli na koniec tury wszystkim uda sie zrealizowac cel misji.

Elementy

Instrukcja, arkusz misji, 4 plansze postaci, 3 talie postaci, 9 znacznikéw ran, 3 znaczniki fali zombie, 3 znaczniki
uratowanych ocalonych.
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Przygotowanie do gry

1) Gracze wybieraja misje z arkusza misji i czytaja jej opis. Misje zaprojektowano jako historie
podzielong na 5 rozdzialéw, ale mozna je rowniez rozgrywa¢ w dowolnej kolejnosci. Misje moga
zmienia¢ standardowe przygotowanie do gry.




2) Kazdy z graczy wybiera 1 z 4 plansz postaci i odpowiadajaca jej tali¢. Talie graczy powinny by¢ zawsze
trzymane oddzielnie; nie mozna mieszac kart z réznych talii. Umies¢ znacznik uratowanych ocalonych na polu ,,0%
a znacznik fali zombie zgodnie z zasadami podanymi w opisie misji.

3) Utworz odkryty stos zombie ze wszystkich 14 kart zombie. Karty z 4 zombie powinny znajdowac si¢ na dole
stosu, nastepnie z 3 zombie, z 2 zombie i na wierzchu karty z 1 zombie. W czasie rozgrywki stos kart zombie zawsze
powinien by¢ ulozony w ten sposéb.

4) Po prawej stronie planszy postaci znajduje si¢ obszar gry na karty gracza. Kazdy z graczy rozpoczyna gre
z okre$long karta w grze. Sprawdz na planszy swojej postaci, jaka karte powinienes umiesci¢ w obszarze gry.

5) Stworz talie dobierania, dodajac do niej pozostale wskazane karty startowe i dodajac 1 karte zombie za kazdego
gracza. Karty zombie dobiera si¢ zawsze z wierzchu stosu zombie. Potasuj swoja talie i umies¢ ja zakryta po lewej
stronie planszy postaci.

Przykiad W rozgrywce trzyosobowej kazdy z graczy dobiera po 3 karty zombie do swojej talii poczgtkoweyj.
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Przebieg gry
Gra sklada sie z serii tur. W kazdej turze gracze rozgrywaja swoje ruchy w dowolnej kolejnosci. Gra konczy sie, gdy
wszyscy gracze ukonczg cel misji albo przynajmniej jeden z graczy umrze, albo misja zakonczy sie niepowodzeniem.

Przebieg tury

1) Faza dobierania kart. Kazdy gracz dobiera na reke 5 kart z talii dobierania, a nastepnie umieszcza wszystkie dobrane
{ karty zombie na stole jako napierajace zombie. Bedzie trzeba je pokonac w fazie akcji.

Jesli w twojej talii dobierania znajduje si¢ mniej niz 5 kart, musisz przetasowac swoj stos kart: najpierw podnies znacznik (=
fali zombie o jeden na swojej planszy gracza (poziom fali zombie moze by¢ rézny dla kazdego z graczy). Nastepnie wez ze
i stosu zombie karty zombie w liczbie réwnej nowemu poziomowi fali i 0dt6z je na stos kart odrzuconych. Przetasuj stos
{ kart odrzuconych i umies¢ go pod pozostatymi kartami, aby uzupelni¢ swoja talie. Teraz mozesz dobrac 5 kart
4 i kontynuowa¢ gre wedtug normalnych zasad.

Przyktad. Na poczgtku tury w talii Marka pozostaty tylko 3 karty, wiec musi wykona¢ przetasowanie. Jego poziom fali
podnosi sie 0 1 — z 3 na 4, co oznacza, Ze przenosi 4 wierzchnie (najltatwiejsze) karty zombie ze stosu zombie na stos kart
A odrzuconych. Nastepnie tasuje stos kart odrzuconych, umieszcza go na spodzie swojej talii i dobiera 5 kart. Nastepnie niusi

umiescic w grze wszystkie karty zombie, ktére dobrat. 4
Jesli w czasie przetasowania na stosie zombie nie ma wystarczajacej liczby kart, bierzesz ich tyle, ile mozesz,
i niszczysz dowolne 2 karty ze swojego stosu kart odrzuconych, niebedace kartami zombie i dopiero wtedy wykonujesz

przetasowanie.
2) Faza akgji. Gracze jednoczesnie wykonuja swoje akcje. Akcje moga by¢ wykonane wielokr olnej
kolejnosci (sposob dziatania akeji zostat opisany ponizej). Karty z reki moga by¢ albo zagrane, alb one bez
1 ponoszenia kosztu za inne akgje.

Faza akcji konczy sie, gdy nie ma juz napierajacych zombie, zaden z graczy nie ma kart na rece i zaden z graczy nie
il chce juz wykonywac zadnych akcji. Tylko wowczas gracze moga razem przejs¢ do nastepnej tury (chyba ze juz wygrali).
i Niedozwolone jest cofanie ruchow.

:' B) Zagranie z reki innej karty (z z6lta strzalka na dole po lewej stronie) — umies¢ ja bokiem
w swoim obszarze gry. Nie mozesz jej uzy¢, dopoki nie zostanie przygotowana (akcja E).
e, C) Przeszukanie. Odrzuc 1 karte z reki, aby umiesci¢ wierzchnia karte z twojej talii obszaru
odkryta na stole jako karte przeszukana. Nie ma limitu odkrytych kart w grze.




D) Odzyskanie. Przenies$ jedng z przeszukanych kart do swojego obszaru gry (bokiem), odrzucajac z reki liczbe
kart réwng kosztowi odzyskania (pokazana na symbolu ,,dloni”). Karty wydarzen odkladaj od razu na swoj
stos kart odrzuconych, nie rozpatrujac ich efektu.

Przygotowanie. Przygotuj jedna z przeszukanych kart (obracajac karte o 90°), odrzucajac z reki liczbe kart
wskazang obok zoltej strzalki. Niektore karty wymagaja odrzucenia konkretnej karty z reki (Bezpieczny dom
lub Ocalaty). Od teraz przygotowana karta moze by¢ uzyta (akcja F). Akcji przygotowania nie mozna cofnac.

Uzycie. Uzyj efektu przygotowanej karty, stosujac si¢ do tekstu na karcie. Jesli wskutek uzycia karta nie zostaje
odrzucona ani zniszczona albo jej uzycie nie jest ograniczone do jednego razu w grze/na ture, to mozesz uzyc
jej kilka razy na ture (dopoki mozesz oplacic¢ koszt dodatkowy przedstawiony na karcie). Uzyta karta pozostaje
przygotowana w dalszej czgsci gry. Zwrd¢ rowniez uwage na réznice pomiedzy ,,Odrzué, aby” (sama karta jest
odrzucana w celu oplacenia efektu) oraz ,,Odrzu¢ 1, aby” (odrzucasz dowolna karte z reki, aby zaplacic za efekt).

Atak zombie. Nadejdzie w koricu moment, kiedy bedziesz musial zmierzyc sie z pozostatymi zombie w
bezposrednim starciu. Jesli wybierasz te akcje, zostajesz zaatakowany przez jednego z napierajacych zombie, ktory cie
rani. Napierajacy zombie umiera w walce.

Jesli na karcie zombie znajduje si¢ wiecej napierajacych zombie, zostajesz zaatakowany przez kazdego niezabitego/
nieodrzuconego zombie. Wiecej informacji na ten temat w czesci ,,Zabijanie i odrzucanie zombie”.

Przyktad. Gracz moze w tej
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Zasady ogolne

Efekty na kartach mogg dotyczy¢ tylko jednego gracza naraz.
Wszystkie liczby na efektach kart powinny by¢ rozumiane jako ,,do tej” liczby, ale...
Nie wolno uzywac¢ kart, ktdre nie przyniosa efektu.

Jedynym sposobem na wejscie w interakcje z drugim graczem jest zaatakowanie
jego zombie lub wyleczenie go (ewentualnie rozmowa © ).

Przyktad. Pita laricuchowa, ktéra zabija 6 zombie, moze by¢ uzyta do zabicia 1-6
zombie jednego gracza. Nie mozesz uzy¢ broni, jesli nie ma zZadnych zombie.

Zabijanie i odrzucanie zombie

Na karcie zombie moze znajdowac si¢ do 4 zombie — kazde rozpatrywany osobno. To,
co stanie si¢ z karta zombie, zalezy od tego, co stanie si¢ z zombie na karcie.

o Jesli wszystkie zombie na karcie zostang zabite albo jesli sama karta zostanie zniszczona,
karta ta zostaje z powrotem umieszczona w stosie kart zombie gracza.

Jesli wszystkie zombie na karcie sg odrzucone albo jesli sama karta zombie
zostanie odrzucona, karta ta jest odrzucana na stos kart odrzuconych gracza.

Jesli przynajmniej jeden z zombie na karcie zostal odrzucony, a reszta zostanie zabita, 2 zombie zostanie
odrzucona na stos kart odrzuconych gracza. »

Karta zombie pozostaje w grze dopoki wszystkie znajdujace si¢ na niej zombie nie zostang zabite lub odrzucone.
Pamietaj o tym, ze na koniec tury nie moga zosta¢ zadne zombie — jesli nie mozesz sobie z nimi poradzic,
w koncu cie zaatakuja (akcja G) . Mozesz zaznacza¢ zabite zombie na danej karcie, uzywajac znacznikow ran.
»Usuniecie zombie” dziala tak samo jak zabicie go, ale rozni si¢ fabularnie i nie jest liczone jako zabicie zombie.
Roznica ta jest istotna dla misji 4D: Porzgdki.

Rany
x5 Kiedy zostaniesz zraniony, umie$¢ znacznik rany na jednym z wolnych miejsc na rany na swojej planszy
¥5% postaci.
2 edli polozysz rane na mézgu, natychmiast umierasz i wszyscy gracze przegrywaja misje.




Jesli otrzymujesz rang w ramie, mozesz posiadac tylko 1 zamiast 2 przygotowanych broni (zob. ,,Ograniczenia broni i
pojazdow”).
Jesli otrzymales rane w noge, nie mozesz zagra¢ karty wydarzenia Biegnij! (nadal mozesz ja odrzucic,
oplacajac jakis efekt).

Efekty leczace rany pozwalajg na usunigcie znacznikéw ran z planszy dowolnego gracza.

Efekty zapobiegajace ranom mogg by¢ uzyte do zapobiegania tylko twoim ranom. Postepuj wedlug normalnych
zasad, ale nie umieszczaj znacznik6w ran.

Amunicja (@)

Niektore bronie wymagaja uzycia amunicji (D = karty ponizej, ktére wymagaja amunicji). Karta broni okresla,
kiedy amunicja jest dodawana i jak sie¢ jej uzywa. W momencie dodawania amunicji do broni umies¢ dowolne
karty z reki pod kartg broni jako amunicje. Kiedy karta amunicji zostaje usunieta, przestaje by¢ amunicja. Jesli bron
Z amunicja zostaje odrzucona albo zniszczona, umies¢ karty amunicji na swoim stosie kart odrzuconych.

Jesli amunicja jest czescig kosztu przygotowania broni, musisz doda¢ amunicje z reki, aby przygotowac bron
i jest to jedyna sytuacja, kiedy mozesz doda¢ amunicje. Koszt przygotowania X@ pokazuje, ile kart maksymalnie
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mozesz dodac z reki (nawet 0), aby przygotowac bron. 9

Niektore bronie (jak Minigun) moga okaza¢ si¢ bezuzyteczne, kiedy skonczy si¢ amunicja. Zauwaz jednak, ze
efekt karty Magazynku pozwala dodac
na karcie broni. ‘

Ograniczenia broni i pojazdé




Ll = %

ramieniu). Jesli bedziesz mial wiecej niz dozwolone 2 (z powodu przygotowania dodatkowej broni lub posiadania
2 broni w momencie otrzymania rany w ramieg), musisz natychmiast zniszczy¢ jedng ze swoich broni i umiescic ja
na odpowiednim stosie. Nie mozesz mie¢ réwniez wiecej niz 1 przygotowanego pojazdu. Mozesz posiada¢ dowolna

liczbe nieprzygotowanych (karty ulozone bokiem) broni i pojazdow.
Ratowanie ocalalych

Ratowanie ocalalych moze poméc w zrealizowaniu celu misji, jak réwniez w pozyskaniu
nowych zasobow.

Aby uratowac¢ ocalalego, musisz zagra¢ karte ocalatego, a nastepnie przygotowac go,
odrzucajac z reki inng karte. Jesli masz juz przygotowanych ocalatych mozesz zagraé
karte wydarzenia Bezpieczny Dom, aby uratowac 1 lub wiecej sposréd nich; ocalali

zostaja odrzuceni (wraz z kartg wydarzenia Bezpieczny Dom), a nastepnie za kazdego Save 1 08 MORE OF YOUR |
PREPaRED SURVIVORS.

uratowanego ocalalego mozesz zrobi¢ jedng z dwdch rzeczy:

A) policzy¢ go jako uratowanego i przesuna¢ znacznik uratowanych o jeden w gore
ALBO

B) odzyskac za darmo jedna karte z wierzchu talii; odkryja ja i umie$¢ bokiem
w obszarze gry.

Takie zagranie (ratowanie ocalalych) moze by¢ dobra strategia nawet podczas misji, ktére nie wym
ratowania ocalalych. Moze to by¢ opfacalne, nawet jesli musisz urat:
ludzi poprzez zdobycie sprzetu potrzebnego do przetrwania ¢

Dostosowywanie poziomu trudnosci

Pierwsze trzy misje (1A—1C) sa nieco tatwiejsze od pozostatych.
poziom trudnoéci danej misji: »
— mozesz obnizy¢ poczatkowa poziom fali zombie o 1, aby ulatwic sobie misje,

— mozesz doda¢ dodatkowa karte zombie do talii poczatkowej kazdego z graczy, aby
zwigkszy¢ poziom trudnosci.

chcesz zmienié¢

Podziekowania

Wiszystkim naszym zombie testerom — niech spoczywaja w pokoju. Przemystowi
zbrojeniowemu za umozliwienie nam przetrwania
N
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